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Ziel

Nutzung mobiler Gerate als
Uberwachungskamera

Verwendung von Android Geraten
Ubertragung per WLAN bzw. 4G/3G

Dezentrale Ubertragung




NAT

Verbindung von IP-Adressraumen

Klassifizierungen
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Traversal Techniken
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WebRTC

Protokoll Stack
o PeerConnection zum Sitzungsaufbau

> Video/Audio Engine zur Medientbertragung
o DataChannel zur Datentbertragung

( WebRTC C++ AP| (PeerConnedion) \]

[ Session management / Abstract signaling (Session) ]
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- AP| for web developers : API| for browser makers ::::I Overrideable by browser makers



Konzeption

Systementwurf
° Signaling Server
> TURN Server
o Android Applikation

Realisierung des Signalingmechanismus ist

offen
o Sitzungsaufbau per Signaling Server

o Vermittlung der Sitzungsnachrichten

Offentliches Internet

=

Signaling Server S (XHR, Websocket, ...)

) Privates
Mobiles Netzwerk Netzwerk 1
1. Erzeuge
2b CamServer CamServer
verbinden a CamServer | 3aVerbindufg
anzeigen aufbauen
@B @ - 2b Daten . @
5 B Ubertragen
Camserver

CamClient

Mobiltelefon mit Kamera




Signaling Realisierung

generischer Signaling Mechanismus

o Definition der Nachrichten _ o .
> De-/Serialisierung o . "
o Offene Implementierung [Kosten | i 0 N

Bewertung des Signaling Verfahrens

© XmlHttpRequest class Signaling ~
© WebSOCkEt «interface»

IConcrete Signalen

> Firebase ? ‘ S
° TCP/IP (nur LAN) caneresirtr
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Android Applikation

Basis: Chromium WebRTC (libjingle)

Hauptkomponenten
o CamStreamer Service

o WebRTCManager
o VideoManager

Camera

o GUIManager

Betivities

CamStreamer Service




Testing

Testdurchfihrung
o Laufzeitmessungen der Signaling Nachrichten

o Internetverbindung per WLAN (Kabel
Deutschland) oder 3G/4G

o Signaling per Websocket und Firebase DB

Testgerate

° Samsung Galaxy S6 Laufzeiten Signaling Messages

o Samsung Galaxy A3 1200 1078,5

o ZTE Blade L3 . 1000 —
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Fazit und Ausblick

Fazit

Generische Signaling-Schnittstelle zur Losung des NAT-Problematik fiir Android Gerate wurde
geschaffen und evaluiert.

-> notwendig flr die Umsetzung von Videostreaming per WebRTC

Ausblick

o Erweiterung zur Nutzung anderer Signalingverfahren (z.B. Clouddienste)

° Verwendung des Signalingmechanismus zur Losung der NAT Problematik fir weitere Anwendungsfalle
(z.B. P2P-Netze, ContentSharing)
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